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Uvod

Vsechno zacalo koncem roku 1995 zamérem vytvofit pocitacovou hru v prostredi Dungeons &
Dragons. Vysledkem byla hra Baldur's Gate vydana v prosinci 1998.

Dobrodruzstvi vas vedla od skromnych zacatk ve Svitici tvrzi (Baldur's Gate), pfes podzemi
Durlagovy véze (Tales of the Sword Coast), k setkani s chladnym a krutym Jonem Irenicem (Bal-
dur's Gate II: Shadows of Amn) az po hrozivou valku Bhaalovych zplozencu v Tethyru (Baldu-
r's Gate II: Throne of Bhaal). Bojovali jste s mocnymi neprateli a vyslouzili jste si ohromnou slavu.
Ve hréach série Baldur's Gate jsme vzdy dbali na propracovany piibéh a fantasticka dobrodruz-
stvi, a proto doufame, Ze vas tento datadisk nezklame. Vyvojarsky tym tvrdé pracoval, aby pfi-
béh, prostredi, grafické ztvarnéni a programovani patfilo ke Spi¢ce v oboru.

Chceme podékovat vam - nasim pfiznivcim - Ze jste si koupili Throne of Bhaal. Snazili jsme se,
aby tento datadisk k Baldur's Gate II: Shadows of Amn patfil k nejlepsim hram, které jste kdy
hrali. Jsme vam velmi vdéc¢ni za vérnost, kterou jste nam zachovali v prabéhu celé sagy Baldu-
r's Gate, a v tomto datadisku jsme zaro¢ili vSechny zkuSenosti nékolika minulych let.

Jiz od zacatku jsme planovali sagu Baldur's Gate jako epickou trilogii. Baldur's Gate II: Throne of
Bhaal je posledni kapitolou trilogie Baldur's Gate a uzavira sagu Bhaalova potomka. Ale nemusi-
te se bat, pracujeme na dalsich skvélych hrach.

Dékujeme vam za podporu a doufame, Ze se vam Throne of Bhaal zalibi!

Throne of Bhaal tym
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Co je Throne of Bhaal

Throne of Bhaal je datadisk ke hie Baldur's Gate II: Shadows of Amn. Abyste jej mohli hrat, musi-
te mit na pocitaci nainstalovanu hru Baldur's Gate II. Throne of Bhaal viak muzete hrat, i kdyz
jste jesté nedokoncili Baldur's Gate II.

Throne of Bhaal se sklada ze dvou ¢asti - Pfidavku a Epilogu. Epilog pfedstavuje ukonceni pfi-
béhu Baldur's Gate. Pfida do Baldur's Gate II dalsi tfi kapitoly (8, 9 a 10) a odhali osud vasi posta-
vy. Pfidavek je rozsahlé podzemi StraZzcovy tvrze. Az nainstalujete Throne of Bhaal, miiZete se do
Strazcovy tvrze dostat z mapy Baldur's Gate Il i z mapy Throne of Bhaal.

Pridavek - izasné nové dobrodruzstvi, které se odehrava ve Strazcové tvrzi (nova oblast pridana
do mapy BG2). Do téchto mist miiZete zavitat také po skonceni BG2 z Throne of Bhaal. Chcete-li
si vyzkouset Pridavek, staci nahrat ulozenou hru BG2 a dojit do StraZcovy tvrze.

Epilog - tato ¢ast je ukoncenim p¥ibéhu sagy Baldur's Gate a rozsifuje hru o tfi nové kapitoly -
8,9 a 10. Chcete-li si zahrat Epilog, zvolte po spusténi hry ,Throne of Bhaal“ ,Jeden hrac“ nebo
,Vice hraci“ a poté ,Nova hra“. Nyni mutzete zacit nové dobrodruzstvi, importovat hru nebo
nahrét ulozenou pozici.

Pokud zac¢nete novou hru, objevi se obrazovka vytvareni postavy, kde si mtzete vytvofit novou
postavu, se kterou vstoupite do pfibéhu Throne of Bhaal kratce po udalostech popsanych v Sha-
dows of Amn. Mate mozZnost vytvofrit si iplné novou postavu, kterad obdrzi dva a ptl milionu zku-
Senosti a nékolik mocnych zbrani a pfedmétd. Také si miiZete importovat postavy z uloZzené hry
nebo adresare Characters. Tyto postavy také ziskaji predméty a zkuSenosti se jim upravi na dva
a pul milionu, pokud tolika zkuSenosti jesté nedosahly.

Pri importu hry muzZete importovat celou druZinu z uloZené hry BG2, napriklad ze zdvérecné
pozice Shadows of Amn.

Volba Nahrat hru umoziiuje nahrat ulozenou hru Throne of Bhaal.

Dalezitd pozndmka: Jakmile zacnete hrdt Epilog, importované postavy se jiz nemohou vrdtit do
oblasti v Shadows of Amn.
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Jak zacit

Abyste mohli hrat Throne of Bhaal (ToB), musite mit nainstalovano Baldur's Gate I (BG2). Pokud
nemate BG2 nainstalované, musite je nejprve nainstalovat. Podrobnéjsi informace naleznete
v manudlu BG2. Pokud BG2 nainstalovano mate, vlozte ToB CD do CD-ROM mechaniky a fid'te se
pokyny na obrazovce. Méate-li vypnuto automatické spousténi, kliknéte na ikonu Tento pocita¢
a poté na ikonu predstavujici CD-ROM mechaniku. AZ hru nainstalujete, zp¥istupni se ve spou-

Stéci nabidce dalsi volby.

Zobrazit Readme: Soubor Readme obsahuje nejcerstvéjsi informace a zmény, které jsme jiz
nestihli zafadit do tohoto manudlu. Pokud mate s hrou néjaké potiZe, prectéte si prosim nej-
prve tento soubor.

Ukon¢it: Zavie spoustéci nabidku.
Filmy: Muzete si pfehrat reklamni videa pfilozena k CD.

Nastavit: S pomoci tohoto nastroje mizete zménit rtizna nastaveni hry a také upravit klave-
sové zkratky. Vyberte si klavesovou zkratku, jiz chcete zménit, a stisknéte novou klavesu.

Hrat: Az vSechno nastavite, kliknéte na tlacitko Hrat. Po zhlédnuti loga a dvodniho filmu
vyberte ,Throne of Bhaal“, ,Jeden hrac“ a poté ,Nova hra“. Pak se dostanete pfimo k vytva-
feni postavy a za¢nete dobrodruzstvi! Pozdéji hru spustite pomoci zastupce BGII - Throne of

Bhaal ze slozky Black Isle Studios v nabidce Start.
Odinstalovat: AZ budete chtit, tato volba smaze vse kromé ulozenych pozic.

Dilezitd pozndmka k odinstalovdni: Datadisk ToB je propojen s BG2, takze pokud jej odinstalujete,
nabidne se vdam také odinstalace BG2, protaze BG2 bez souborii ToB nebude fungovat. Pokud chce-
te odinstalovat Throne of Bhaal, ale ddle hrdt Shadows of Amn, musite Shadows of Amn znovu nain-
stalovat.

Jak hrat Throne of Bhaal

Po instalaci Throne of Bhaal (ToB) na svij pocita¢ si mizete vybrat, jak chcete hru hrat. Throne
of Bhaal lze hrat ¢tyfmi zpusoby. Dobfte si proc¢téte nasledujici moznosti.

1. Chcete zacit iplné novou hru Baldur's Gate II: Shadows of Amn s nainstalovanym datadiskem
Throne of Bhaal.

2. Chcete pokracovat v uloZené hie Baldur's Gate II: Shadows of Amn.
3. Chcete zacit novou hru Throne of Bhaal.

4. Chcete pouzit ulozenou hru Baldur's Gate II: Shadows of Amn, ale skocit rovnou na zacatek
Throne of Bhaal. MZete vyuzit zdvérec¢nou uloZenou pozici.

Nova hra BG2

Zacnete-li novou hru Baldur's Gate II: Shadows of Amn, zp¥istupni se vam nova oblast - StraZcova
tvrz. Lze do ni vejit kdykoliv béhem kapitol 2, 3 a 6. Az dokoncite BG2, prehraje se zavérecna ani-
mace a hra se pfesune rovnou na zacatek Throne of Bhaal. Chcete-li takto zacit novou hru, klik-
néte na uvodni obrazovce na tla¢itko Shadows of Amn a poté za¢néte novou hru jako obvykle.
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UloZena hra BG2

Pokud nahrajete uloZenou hru, budete mit pfistup k nové pridané Strazcové tvrzi. Do této oblas-
ti se dostanete kdykoliv béhem kapitol 2, 3 a 6. AZ dokoncite BG2, prehraje se zavére¢na anima-
ce a hra se presune rovnou na zacatek Throne of Bhaal. Chcete-li takto nahrat hru, kliknéte na
avodni obrazovce na tlacitko Shadows of Amn a poté nahrajte uloZzenou hru jako obvykle.

Nova hra Throne of Bhaal

Po spusténi nové hry ToB se objevi obrazovka vytvareni postavy, kde si mzete vytvofit posta-
vu, s niz se pustite do Throne of Bhaal od po¢atku, kratce po udalostech popsanych v Shadows
of Amn. MtiZete si vytvofit iplné novou postavu, ktera ziska dva a ptl milionu zkusenosti a néko-
lik mocnych zbrani a pfedmét. Mate také moznost importovat vase hrdiny z ulozené hry nebo
z adresare s postavami. Také tyto postavy obdrzi predméty a zkuSenosti se jim nastavi na dva
a pul milionu (pokud tohoto poctu jesté nedosahly). Cheete-li takto zacit hru, kliknéte na uvodni
obrazovce na tlacitko Throne of Bhaal a poté spustte novou hru jednoho nebo vice hraca.

Pozndmka: V ToB jsme pro vds nachystali 4 predem vytvoiené postavy. Pokud chcete nékterou z nich
pouzit, kliknéte na tlacitko Import na obrazovce vytvdreni postav. Vyberte si hrdinu, s nimz chcete
hrdt, a zvolte mu jméno, hlas a barvu obleceni dle libosti. Jednd se o tyto postavy TOBFIGHT - bojov-
nik, TOBMAGE - mdg, TOBCLER - klerik a TOBTHIEF - zlodéj.

Nova hra Throne of Bhaal s pouzitim ulozené hry BG2

Timto zplisobem muZete prenést celou druzinu z uloZené hry BG2 na zacatek Throne of Bhaal.
Vsem postavam v druzin€ se nastavi zkuSenosti na dva a pul milionu, pokud této hranice jesté
nedosahly. Pokud jste jiz dokonc¢ili BG2, miiZete vyuzit zavérecnou uloZenou hru. Chcete-li takto
zacit hru, kliknéte na Gvodni obrazovce na tlacitko Throne of Bhaal a poté kliknéte na tlacitko
Import hry ve hie jednoho ¢i vice hraca.

Zmény v Baldur's Gate II po instalaci Throne of Bhaal

Divoky mdag

P¥i vytvareni postavy je dostupné nové povolani - divoky mag. Divoka magie je novy druh magie,
jez je charakteristicka silnymi, nebezpeénymi narazy a nepredvidatelnymi G¢inky. Obvykle se
tvrdi, Ze divoka magie je nechténym nasledkem Doby nesnazi a posledni dobou se jejimu studiu
vénuje stale vice zvédavych ¢i uéenych carodéju.

Divoci magové se na studium této magie specializuji. Maji pfistup ke kouzlim, kterymi se uchra-
ni pred nasledky divoké magie, a dokazi ji fidit podle svych potreb. Divoka magie je ovSem veli-
ce nepredvidatelnd a je tfeba se mit neustale na pozoru.

Pokazdé, kdyz divoky mag sesle kouzlo, je 5% Sance, Ze kouzlo vybuchne v Divokém narazu.
Divoky néraz zplisobi naprosto ndhodné ucinky. Provede se hod podle tabulky Divokého narazu
maga se také drobné méni pfi kazdém seslani kouzla - miize byt o pét Grovni nize ¢i vyse,
nez je skute¢na drovei divokého ¢arodéje. Do hry jsou pridana také tfi nova kouzla JEN pro divo-
kého maga. Jsou to kouzla Chaoticky stit, Nahaliv nevypocitatelny dweomer a Vylepseny chao-
ticky Stit.
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Adene memolbli ovlédnont. - Vobo

1otz se di #ei o jiston pisatel] privodod, Klorého bokusef zin. - Eminster

Odstraiovani zaklinadel z knihy kouzel

Magové a bardové nyni mohou natrvalo vymazat kouzla ze své knihy kouzel. Chcete-li né€jaké
kouzlo odstranit, kliknéte pravym tlacitkem mysi na jeho ikonu v knize a poté stisknéte tlacitko
Smazat.

P mazini zaktiaded z fr{/%/ Kouzel se neste na pozora, Sazané Kouzly iz wic nevriti, - Llminster

Obrazovka Eventuality a Kouzelné spousté

Na této obrazovce vidite podrobné informace o kouzlech, jako je Eventualita a Kouzelna spoust,
ktera ma mag €i zaklina¢ praveé aktivni. Pokud chcete zrusit kouzlo Eventualita, miZete tak u€init
zde. Na tuto obrazovku se dostanete po stisknuti tlacitka Eventualita v knize kouzel postavy.

Informace o ¢innosti

Tuto moznost Ize zapnout jen z konfiguracniho programu. Kdyz je aktivovana, zobrazi se ve spod-
nim okné informace o ¢innosti postav, jakmile jim zadate néjaké prikazy. Muze to byt uzitecné,
pokud chcete mit prehled, jaké povely jste druziné zadali.

Nepauzovdni na mapé

Tuto moznost 1ze zapnout jen z konfigura¢niho programu. KdyzZ je aktivovana, hra se nebude
zastavovat, pokud si zobrazite mapu (pfesné jako to funguje pti hie vice hra¢t). Muzete tak zis-
kat lepsi prehled o pohybech své druziny ve velkych oblastech.

Pi'epindni stranek s kouzly

Pridali jsme novou vlastnost pro postavy s multipovolanim
mag/klerik. Kdyz si vybirate zaklinadlo z pfislusSného panelu, m
muZete prepnout mezi kouzly maga a klerika stisknutim ikony

aplné vlevo.

Shlukovani zrcadlovych obrazii
Kouzlo Zrcadlovy obraz se zménilo tak, Ze se obrazy neobjevuji v dlouhé fad€, ale v tésné sku-
pince.

Kouzla nad 20. diroven

U mnoha kouzel zavisi vysledny efekt na trovni sesilatele. Napfiklad trvani ochranného kouzla
je 1k4 kol + 1 kolo/droven sesilatele. Tyto G¢inky jsou omezeny 20. Grovni. Pokud je tedy caruji-
ci na vyssim levelu, pocita se do i¢inkt kouzla jen 20 drovni.

Aganazzarav Zdar

Aganazzarav Zar se zménil, aby fungoval podobné jako jeho papirova predloha. Zde je novy
popis kouzla.
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Aganazzariv zar (Vyvolani)

Urovei: 2 Doba sesilani: 3
Dosah: 20 metra Oblast piisobeni: paprsek 0,6 x 18 metr
Trvani: ihned Zachranny hod: zadny

Po seslani tohoto zaklinadla vylétne z kouzelnikovy ruky ohnivy paprsek, ktery zasahne jednu
zvolenou obét. Ta utrpi zranéni za 3-18 zivotl. Proti kouzlu neni Zadny zachranny hod, ackoliv
odolnost vii¢i ohni a jiné zvlastni typy odolnosti mohou zranéni zmirnit ¢i zrusit. Dalsi bytosti,
které se dostanou do drahy plamene, jsou také zranény.

Zli klerikové mohou odvracet paladiny
Zli klerikové nyni mohou odvracet paladiny. Paladinové se odvraci stejné jako nemrtvi.

Zvyraziovani predmeétii
Po stisknuti klavesy TAB se zvyrazni dvere, truhly a pfedméty na zemi.

Nové druhy predmétii

Do Throne of Bhaal jsme pfidali spoustu novych magickych pfedméta. Hodné z nich patii mezi
takzvané ,sestavitelné predméty“. Sestavitelné predméty lze v pribéhu hry vylepSovat. Jakmile
ziskate svou pevnost v Pekle, budete mit pFistup ke kovaFi jménem Cespenar. Cas od ¢asu Ces-
penara navstivte a urcité vam vylepsi predméty s pomoci Casti, které najdete béhem svych
dobrodruzstvi. NiZze najdete seznam vsech véci, které lze pouzit k vylepseni vasich predmétu.
Nezahazuijte je!

e Srdce prokletych ¢ Hindova ruka

* Tekuta rtut * Hvézdna ruda

* Oko Tyra * Runa Clangeddina

* Fflarova pochva ¢ Gondova tétiva

¢ Baaloruv parat * Montoliova spona

* Roranachtv roh * Montolitv plast

* Hadi hal * Krouzek Netherilu

* Lebka licha « Supiny bilého draka

» Hvézdné safiry, kameny darebak®, dia- < Supiny modrého draka
manty, rubiny, smaragdy, safiry, slzy vlad-
cu, nymfi slza.

Doﬂommhddomy%wlya%&&m WVMW/)AMWMWMM Joké
Jegriné anteledity Lye y ickto moongeb chati vghoual. - Volo
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ZkusSenosti a arovné

Hranice zku$enosti, které mohly postavy ziskat b€hem Baldur's Gate II ziskat, byla 2 900 000
a vasi hrdinové tak mohli postoupit az na 23. urovei. Po instalaci Throne of Bhaal se limit zvysi
na 8 000 000 zkusenosti. Tato hodnota odpovida nasledujicim trovnim.

* Bojovnik: 40 e Zlodéj: 40

* Paladin: 34  Bard: 40

* Hranicar: 34 * Zaklinac: 40
* Mag: 31 ¢ Mnich: 40

* Klerik: 40 * Barbar: 40
¢ Druid: 31

Nové schopnosti povolani

schopnosti si hra¢ muze zvolit, jakmile dosahne velmi vysoké trovné. Kazdé povolani ma jiny
vybér schopnosti. Carodéjové a zaklinaci ziskavaji kouzla 10. tirovné, druidové a klerikové kouz-
la za z&sluhy, bojovnici, hranic¢ari, paladinové, mnisi a barbafi nové bojové finty a zlodéji a bar-
dové ziskaji nové pasti a zvlastni schopnosti. Jakmile postava dosahne urcité arovné, ziska na
kazdém dalsim levelu jednu zvlastni schopnost. Mnoho téchto schopnosti si Ize vybrat vicekrat
a postava je poté muze pouzivat nékolikrat za den. Urovei, od které postavy zacnou ziskavat
nové schopnosti, se lisi podle povolani:

* Bojovnik: 20 (z nabidky vale¢nika) * Klerik: 22 (z nabidky klerika)
 Hranicar: 18 (z nabidky hranicare) * Mnich: 22 (z nabidky vélec¢nika)
¢ Paladin: 18 (z nabidky valec¢nika) ¢ Druid: 15 (z nabidky druida)

* Barbar: 20 (z nabidky valecnika) e Zlodéj: 24 (z nabidky zlodé€je)

¢ Mag: 18 (z nabidky Carodéje) * Bard: 24 (z nabidky barda)

¢ Zaklinac: 18 (z nabidky carodéje)
Zvlastni poznamky
Néktera povolani ziskaji zvlastni schopnosti ¢i pfedméty. Zmény jsou vypsany zde:
Barbar
20. aroven: Odolnosti se dale nezvysuji.
Druid
15. droven: Imunita vaci jedim.

18. droveii: Ziska 10% odolnost vic¢i vsem zranénim zivli (mréz, chlad, elektfina a kyselina).
Na 21. a 24. drovni se tato odolnost zvysi o dalsich 10 %.
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Klerik

25. uroven: Ziska svaty symbol svého boha. Tento svaty symbol ma nasledujici vlastnosti:
e sila +1
* 5% magicka odolnost
* umoziuje klerikovi zapamatovat si navic kouzla 6. a 7. irovné

Mnich

Mnichova magicka odolnost se zastavi na hodnoté 78 % a dale se nezvysuje.
21. droveii: OC +1
24, aroveii: OC +2
25. aroven: Jeho pésti jsou zbrai +4.
27. troveii: OC +3
30. droveii: OC +4
35. troveii: OC +5
40. uroveii: OC +6
Lu¢istnik (sada hranicare)
18. droveni: Bonus k zasahu a ptisobenému zranéni se nyni zvysuje jen o +1 kazdych 5 Grovni.
Stopai (sada hranicare)
12. Groven: Viechna ziskana magova kouzla se memoruji jako kouzla knézska.
Carodé&jobijec

Od 20. urovné ziska na kazdé druhé trovni 5% magickou odolnost. Na lichych trovnich zis-
kava pouze 1 %.

Schopnosti vysokych drovni

Alchymie
Povolani: zlodé&j, bard

Zlodéji jsou jiz od pFirody dimyslni a zkuSeny darebak béhem svych cest vidél dost lektvart
na to, aby je dokazal také vyrabét. S touto dovednosti muze zlod€j jednou denné vytvorit jeden
z osmi lektvara.
Vytvoreny lektvar se urc¢i ndahodné z tohoto seznamu:

1) Lektvar mistrovské zlod€éjiny

2) Lektvar vnimavosti

3) Lektvar mimoradného léceni

4) Lektvar neuvéritelného léceni

5) Lektvar regenerace

6) Protijed

7) Olej rychlosti
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Vrazda

ﬂ Povolani: zlod€j, bard

Zlodéj v nespocetnych bitvach pochytil spoustu vychytralych trikd, které v této dovednosti ztro-
¢i, takze dovede v nasledujicim kole zattocit, jako by §lo o probodnuti. K urceni zranéni se pou-
Zije soucasny nasobitel probodnuti.

Vyhnuti se smrti
Povolani: zlod€j, bard

=]

S nadlidskym tsilim dokéaze zkuseny zlodé&j uniknout téméf jisté smrti. U¢inek trva 5 kol a b&hem
této doby ziskava zlodéj bonus +5 k zachrané proti smrti, pocet jeho Zivotl se zvysi o 20 a stane
se imunnim vu¢i smrtici magii.

Kriticky utok
Povolani: bojovnik, paladin, hrani¢af, barbar, mnich

Pozadavky: Postava musi ovladat dovednost ,silna rana“. Tuto schopnost lze
vybrat jen jednou.

&3]

Zkuseny vale¢nik dobre zna zivotné dilezita mista protivnika a dovede jednou za den soustfedit
vSechny utoky v jednom kole, aby pokazdé zasahl tyto kritické body. Po pouziti této schopnosti
je kazdy hod na utok v pfistim kole roven 20, coz znadi kriticky zasah.

Smrtici rana

Povolani: bojovnik, paladin, hrani¢a¥, barbar, mnich

&

Tato schopnost umoziiuje valecnikovi prorazit obrany vsech slabsich bytosti. Nasledujici 2 kola
je kazda bytost na 8. ¢i nizsi arovni, kterou vale¢nik zasahne, okamzité zabita.

Vylepsena bardova pisen

Povolani: bard

Tato schopnost je obrovskou pomoci jak pro barda, tak i pro jeho spojence. Sila pisné poskytuje
bardovi bonus +10 k OC a +10 % k magické odolnosti. Vsem jeho spojenctim piseii zaruéi +4
k zasahu, +4 ke zranéni, +4 k OC, imunitu na strach, omraceni a zmateni, +5 % k magické odolnosti
a imunitu na normalni zbrané.

Tato schopnost nahrazuje bardovu piseii.
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Unik

Povolani: zlodéj, bard

Zlodéjské obranné instinkty jsou pfi pouZziti této schopnosti vyrazné posileny. Unik poskytuje
bonus +4 k OC a +2 ke véem zachrannym hodum. U¢inek trva 3 kola.

Lepsi dnik

Povolani: zlodé&j, bard

Pozadavky: postava musi ovladat schopnost tnik.

Siln&jsi verze schopnosti tinik. Tato dovednost p¥idava +6 k OC a +3 ke viem zachrannym hodtim.
Navic umoziuje zlodéji tak rychly pohyb, Ze se jeho rychlost zvysi o 2 a normalni stfely nemaji
sanci jej zasahnout. Lepsi unik trva 5 kol.

Lepsi smrtici rana

Povolani: bojovnik, paladin, hrani¢a¥, barbar, mnich

Pozadavky: postava musi ovladat schopnost smrtici rana.

Podobné jako smrtici rana, i tato schopnost umoziiuje vale¢nikovi zdolat slabsi soupefe jedinou
Lepsi viFivy itok
Povolani: bojovnik, paladin, hrani¢a¥, barbar, mnich

Pozadavky: postava musi ovladat schopnost vifivy ttok.

Mnohem siln€jsi verze virivého utoku. Tato schopnost poskytuje valecnikovi stejné bonusy,
nebude mu vsak pocitan zadny postih. Pocet uitoki za kolo se zméni na 10. Ucinek trva jedno
kolo.

Vytrvalost

Povolani: bojovnik, paladin, hrani¢a¥, barbar, mnich

V pripadé ohrozZeni valecnik sdhne na dno svych sil a schopnost vytrvalost mu poskytne
40% odolnost na vSechny druhy fyzického zranéni. Tato schopnost trva 1 kolo za kazdé dvé
drovné vale¢nika.
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Kouzelna flétna

(L]

E Povolani: bard

Tato schopnost vytvoFi kouzelnou flétnu z Cisté magické energie. KdyZz na ni bard zahraje, miize
seslat nasledujici kouzla:

¢ Odolej strachu (druzina) - 1 pouziti

* Koule nezranitelnosti - 1 pouziti

¢ Zpozdéna vybusna koule - 3 pouziti

Kouzelné schopnosti flétny se pouzivaji stejnym zptisobem jako hulky. Flétna vydrzi 1 den.

Silna rana

Povolani: bojovnik, paladin, hrani¢af¥, barbar, mnich

Silna rana umoziuje vale¢nikovi uderit tak siln€, Ze omraci protivnika na 2 kola, pokud neuspé-
je pfi zachrané proti smrti s postihem -4. Tato schopnost trva 2 kola.

Odolani magii
Povolani: bojovnik, paladin, hrani¢a¥, barbar, mnich

Tato schopnost dovoluje véalecnikovi do¢asné posilit vnitfni silu a odolavat G¢inkim zlovolné
magie. Po 4 kola je valec¢nikova magicka odolnost nastavena na 50 %. Tato schopnost se nescita
s jinou magickou odolnosti, takze pokud uz je vale¢nikova magicka odolnost 50 % nebo vy3si, tato
schopnost je zbyte¢na.

Psani svitku
Povolani: bard, zlodéj

Pozadavky: postava musi ovladat schopnost pouZiti jakéhokoli predmétu

S touto schopnosti dokaze zlod€j vytvaret svitky s kouzly. Svitek, jenz bude vytvoren, se ndhod-
né vybere z nasledujiciho seznamu:

1) Magicka strela

2) Spéch

3) Ohniva koule

4) Rozptyl magii

5) Silna naklonnost

6) Neviditelnost

7) Kuzel mrazu

8) Povolavani priser Il

9) Povolavani ptiser III
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Pokladani vybusnych pasti

Povolani: zlodéj, bard

Tato schopnost umoziuje zlodéji pokladat dimyslné pasti, které vypusti ohnivou kouli, jez zpt-
sobi 10K6 zranéni (pfi zdchrané proti kouzlu jen polovic¢ni) a srazi obéti na zem.

Pokladani pasti z bodcu

j Povolani: zlod&j, bard

Tato schopnost umoziiuje zlodéji pokladat smrtici pasti, které na nic netusici bytost vymrsti

bodce, jez zraiuji za 20K6 Zivota.

Pokladani ¢asovych pasti

E Povolani: zlodéj, bard

Tato schopnost umoziiuje zlod€ji pokladat magické pasti, které seslou slabsi verzi kouzla Zastav

Cas. Po 10 vtefin se pro vSechny kromé zlod€je zpomali tok ¢asu. Zlodéji tuto past Casto pouzi-
vaji, aby se dostali soupefi do zad a rychle zautocili.

Tvrdy dder

Povolani: bojovnik, paladin, hrani¢a¥, barbar, mnich
m Pozadavky: Musite znat schopnosti silna rana a kriticka rana.

Vale¢nik ziskava schopnost udeftit tak silné, Zze odrazi soupefe do zna¢né vzdalenosti a omraci jej

na 1 kolo. Prvni Gtok vedeny timto tiderem je automaticky pocitan jako kriticky zasah. Tato
schopnost trva 2 kola.

Velké bytosti, jako jsou tfeba draci ¢i obfi, neni mozno odrazit ¢i omracit.
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Stopovani

y Povolani: hrani¢ar
-t
]

Hrani¢ar velmi dobfe zna okoli a tvory, ktefi zde Ziji. Pfi pouziti stopovani hraniCar zjisti, jaké
bytosti jsou v oblasti a kde se nachézi. Cervené 3ipky na okraji obrazovky ukazi smér, kde se dani
tvorové vyskytuji.

Pouziti jakéhokoli predmétu
W
b

Zlodéji se pysni schopnosti pfizpusobit a vyuzit vSe, co se jim dostane do ruky. Jakmile se tuto

Povolani: zlod€j, bard

schopnost naudi, je uc¢inek trvaly. Zlodéj muze pouzivat jakykoli pfedmét, dokonce i pfedméty
omezené jen na jedno povolani. Takto maze zlodéj vyuzivat vSe od hiilek a svitkii aZ k mocnym
zbranim, se kterymi si obvykle poradi jen bojovnik.

Tato schopnost je potfebna pro psani svitki.

Vale¢ny pokrik
Povolani: bojovnik, paladin, hrani¢af¥, barbar, mnich

Valec¢nik zafve tak silné a désivé, ze budou vsichni protivnici v okruhu 9 m ochromeni strachem,
pokud neuspéji v zachrané proti kouzlu.

Virivy itok
Povolani: bojovnik, paladin, hrani¢a¥, barbar, mnich

Tato schopnost umoziuje valeénikovi rozpoutat smrst rychlych Gtoku. Pocet jeho Gtoki se zméni
na 10 za kolo, ale utrpi postih -4 k THACO a piisobenému zranéni. Vifivy utok trva jedno kolo.

Nova kouzla

Mezi nova kouzla v Throne of Bhaal patfi novad magova kouzla, napriklad Pfani ¢i Bigbyho drtici
ruka. Naleznete zde také klerikova kouzla za zasluhy - mocna zaklinadla, ktera si knéz muze zapa-
matovat jako kouzla 7. arovné. Pro magy jsme prichystali kouzla 10. Grovné, ktera si musi zapa-
matovat jako kouzla 9. irovné. Kouzla za zasluhy a zaklinadla 10. stupné ziskate jako schopnosti
vysokych drovni.

@ Baloar’s Gate” Il



Magova kouzla - 1. drovei

Nahaliv nevypocitatelny dweomer (vzyvani)

Urovei: 1 Doba sesilani: 5
Dosah: zvlastni Oblast ptisobeni: zvlastni
— Trvani: zvlastni Zachranny hod: zvlastni

K tomuto kouzlu se divoky mag uchyluje pouze v pfipadé krajni nouze. Carodéj uvolni vinu divo-
ké magické energie a doufd, Ze vytvori pozadované efekty. Tato nadéje se obvykle nenaplni, ale
rozhodné k né¢emu dojde.

Pied seslanim kouzla mag ohlasi, o jaké ucinky se snazi. Carodéj musi byt schopen kouzlo seslat
(tj. mit je v knize kouzel), ale nemusi ho mit zapamatované. Po ohlaseni kouzla (spolu s cilem
a dalsimi podminkami) seSle mag Nahaliv nevypocitatelny dweomer. Uvolni se vlna magické
energie, kterou se divoky mag pokusi usmérnit podle svych predstav. Skutec¢ny ucinek se ndhod-
né urci hodem kostkou podle tabulky divokého narazu (viz manual).

Protoze uvolnéni energie mag planuje, prida se k hodu jeho uroven. Pokud vysledek oznacuje
tspéch, mag dosahl pozadovanych efektt. Castéji jsou vsak u¢inky naprosto necekané. Vysledek
muiZe byt pro maga vyhodny ¢i absolutné zhoubny; s timto rizikem vsak sesilatel musi pocitat.

Kol Zakovému medbalim poufivia magie girkéngs mbsove megarlowions ipainé pmeno! - Volo
Spousta migd s spathé jnéno zastosi, - Lluinster
Magova kouzla - 2. droven

Chaoticky stit (ochrana)

Uroven: 2 Doba sesilani: 2
Dosah: 0 Oblast ptisobeni: sesilatel
— Trvani: 5 kol + 10 kol / 5 trovni Zachranny hod: zadny

Chaoticky stit zvysuje Sanci divokého maga dosahnout pfi divokém narazu dobrého vysledku.
Pri kazdém hodu podle tabulky divokého narazu se k vysledku pricte 15. Je-li seslan Nahalav
nevypocitatelny dweomer, bonus za Chaoticky stit se s¢ita s bonusem za trovein divokého maga.
Magova kouzla - 7. droven

VylepsSeny chaoticky stit (ochrana)

Uroven: 7 Doba sesilani: 7
Dosah: 0 Oblast ptisobeni: sesilatel
Trvani: 2 tahy Zachranny hod: zadny

VylepSeny chaoticky §tit zvySuje Sanci divokého maga dosdhnout pfi divokém narazu dobrého
vysledku. Pfi kazdém hodu podle tabulky divokého narazu se k vysledku pricte 25. Je-li seslan
Nahaliv nevypocitatelny dweomer, bonus za Chaoticky stit se s¢itd s bonusem za troven divo-
kého maga.
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Magova kouzla - 8. droven

Bigbyho seviena pést (vzyvani)

Uroveii: 8 Doba sesilani: 8
Dosah: dohled sesilatele Oblast ptisobeni: 1 bytost
— Trvani: 4 kola Zéachranny hod: zvlastni

Kouzlo zplsobi, Ze se objevi nehmotna ruka, ktera velmi silné stiskne obét jednou za kolo po
dobu az Sesti kol. Nejprve udefi obét za 3K6 zivotu, bez zachrany. Obét je drzena. V druhém kole
muze obét zkusit zachranu proti paralyzaci s postihem -2 a pokusit se tak o unik. Pokud neuspé-
je, ruka ji zrani za 4K6 zivotd. V nasledujicim kole muze postizeny zkusit zadchranu proti paraly-
zaci bez postihu. Pokud uspéje, je volny. V opa¢ném pripadé bude zranén za 6K6 zivot a drzen
2 kola. Po ¢tvrtém kole kouzlo skonéi. Magicka odolnost se bere v potaz.

Magova kouzla - 9. irovei

Bigbyho drtici ruka (vzyvani)

Uroveii: 9 Doba sesilani: 9
Dosah: dohled sesilatele Oblast ptisobeni: 1 bytost
— Trvani: 3 kola Zachranny hod: zvlastni

Kouzlo vytvofi velkou nehmotnou pést, ktera drti cil a pfitiskne jej k zemi. V prvni kole zrani za
2K10 zivoti. Obét muZze zkusit zachranu proti paralyzaci s postihem -4, aby unikla pfitisknuti.
Pokud neuspéje, ruka ji v dalsim kole zrani za 3K10 Zivot. Obét opét muze zkusit zachranu proti
paralyzaci s postihem -2. Pokud neuspéje, ruka ji naposledy zrani za 4K10 Zivotl a zmizi.

Prani (vyvolavani/povolavani, vzyvani)

Uroveii: 9 Doba sesilani: 9
Dosah: neomezeny Oblast ptisobeni: zvlastni
o Trvani: zvlastni Zachranny hod: zvlastni

Kouzlo Pfani je mnohem mocnéjsi verzi kouzla Omezené pfani. Doslova splni pfani, které sesi-
latel vyrkne. Je mozno v omezené mife zménit minulost, soucasnost ¢i budoucnost (ale pouze
pro carodéje, pokud neni vyréené prani stanoveno presné). Chamtiva prani obvykle kon¢i pro
Carodéje katastrofou. A konecné, ¢im moudfejsi carod€j, tim vétsi Sance na spravné vyicené
prani. Kouzelniky s nizkou moudrosti potkava katastrofa mnohem castéji.

Magova kouzla - 10. iroven

Kometa (vSechny skoly)

Urovei: 10 Doba sesilani: 9
Dosah: 90 metra Oblast ptisobeni: polomér 9 m
Trvani: ihned Zachranny hod: Zadny

Mocnéjsi a propracovanéjsi verze kouzla Meteoricky roj. Do zemé udefi obrovsky meteor (nebo-
li kometa), ktery zrani vSechny nepfatele v draze letu a zpusobi silnou tlakovou vinu, jez srazi
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vSechny protivniky v oblasti pisobeni. Srazeni musi uspét v zachrané proti paralyzaci, jinak
budou omraceni na 1K4 kol. Kometa samotna zpusobi Gjmu za 10K10 zivotu.

Toto kouzlo nezrani ¢leny druZiny.

Draci dech (vSechny skoly)

Uroveni: 10 Doba sesilani: 3
Dosah: dohled sesilatele Oblast piisobeni: polomér 9 m
Trvéni: ihned Zachranny hod: zvlastni

Po seslani kouzla se objevi nehmotna hlava rudého draka, jezZ bude na protivniky chrlit ohei zpt-
sobujici zranéni za 20K10 Zzivotd. Mocny poryv drac¢iho dechu srazi navic nepratele k zemi
a odhodi je pry¢ od sesilatele. Pokud obét uspéje v hodu na zachranu proti dechu, utrpi jen
polovi¢ni zranéni a nebude odmrsténa.

Toto kouzlo nezrani ¢leny druZiny.

Sém paem Boto houglo dovedl 1emés h dokonalosts, kil yrem aporddal calimoborshe paprichuy
4 gopil ge labuiirdon smmihéleo wina. \) om piipadé bylo piemépic Draci dbauts. - Volo

Nenachizin sto - Elminster

Energetické cepele (vSechny Skoly)

Uroveii: 10 Doba sesilani: 3
Dosah: zvlastni Oblast piisobeni: zvlastni
Trvani: 4 tahy Zachranny hod: zadny

Kouzlo vytvofi disky z Cisté energie. Disk dava +10 k THACO a kdyZ je hozen, zpisobi 1K4+5 zra-
néni a dalsi 1K10 zranéni elektfinou. Toto kouzlo vytvori 1 disk za droven sesilatele a nastavi
pocet utoku sesilatele na 9, dokud tento drzi disky.

Vylepsena hbitost (vSechny Skoly)

Uroven: 10 Doba sesiléani: 2

Dosah: neomezeny Oblast piisobeni: zvlastni
L
= Trvéni: 2 kola Zachranny hod: zvlastni

Vylepsena hbitost v podstaté vymaZe prodlevy mezi sesilanim kouzel. Mag muze zacit sesilani
nového kouzla ihned, jakmile dokonéi sesilani kouzla soucasného. Uinek trvé po 2 kola.

Povolej temného planetara (vSechny skoly)

Urovei: 10 Doba sesilani: 5
Dosah: 40 metra Oblast ptisobeni: zvlastni
Trvani: 4 kola + 1 kolo/uroven Zachranny hod: zadny

Kouzlo otevie brany pekel a povola padlého planetara, aby bojoval po sesilatelové boku, dokud
kouzlo nevyprsi nebo neni planetariv avatar zabit.
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Povolej planetara (vsechny $koly)

Uroveii: 10 Doba sesilani: 5
Dosah: 40 metrt Oblast ptisobeni: zvlastni
— Trvani: 4 kola + 1 kolo/droveii Zachranny hod: Zadny

Kouzlo otevie brany nebes a povola planetara, aby bojoval po sesilatelové boku, dokud kouzlo
nevyprsi nebo neni planetariv avatar zabit.

Nibdy gaem i slastins oci mespatisk shdsu moci teckto bojrel. sugebmibac, ale slyiek yrem, jo
1o 2o dichuatng polled. - Volo

Knézova kouzla za zasluhy

Aura plamenné smrti (vzyvani, promény)

Urovei: za zasluhy Doba sesilani: 4
Dosah: 0 Oblast ptisobeni: sesilatel
Trvani: 1 kolo/ 2 Grovné Zachranny hod: Zadny

Toto kouzlo zpusobi, Ze sesilatele obklopi aura prudkych plament, ktera zranuje protivniky
a chrani pred zranénim. Tento §tit nejenZe sesilateli zarucuje 90% odolnost na ohei a bonus +4
k OC, ale také jej chrani pfed ttoky uc¢inénymi z okruhu 1,5 m kolem n&j. Protivnik, ktery jej
z tohoto okruhu zaséhne jakoukoli zbrani ¢i kouzlem, utrpi zranéni ohném za 2K10 +2. Silny zar
navic chrani sesilatele pfed viemi nemagickymi zbranémi, stfelnymi ¢i na blizko.

Povolavani elementala

Uroven: za zasluhy Doba sesilani: 1 kolo
Dosah: 10 metrt Oblast puisobeni: zvlastni
Trvani: 10 kol Zachranny hod: Zadny

Kouzlo soustfedi veskerou silu z okoli a povola 2 elementaly s Zivotaschopnosti 16, ktefi jsou
nahodné vybrani ze sféry zemé€, vzduchu ¢i ohné. Elementalové ztistanou 10 kol a plni prikazy
sesilatele. Je 10% Sance, ze bude povolan nahodné zvoleny princ elementali.

Princové vladnou elementalim ze své sféry. Princ elementaltt vzduchu je Chan, elementalim
zemé vladne Sunnis a princem elementalt ohné je Zaaman Rul.

Pieména v elementala (zemé)

Uroven: za zasluhy Doba sesilani: 4
Dosah: 0 Oblast puisobeni: sesilatel
Trvani: 5 taha Zachranny hod: zadny

Tato mocna preména dovoluje druidovi zménit se v elementdla zemé s Zivotaschopnosti 24. Ele-
mental ma OC -5, THACO 2 a ttokem zptsobuje 2K10 drtivého zranéni. Kdyz se druid proméni
zpét do lidské podoby, vyléci se mu 3K10 Zivoti.
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Pieména v elementala (ohei)

Uroveii: za zasluhy

Dosah: 0

Doba sesilani: 4

Oblast ptisobeni: sesilatel

Trvani: 5 taha

Zachranny hod: zadny

Tato mocné pfeména dovoluje druidovi zménit se v elementdla ohné s Zivotaschopnosti 24. Ele-
mental ma OC -5, THACO 2 a ttokem zptisobuje 1K10 normalniho zranéni a 1K10 ohnivého zra-
néni. Kdyz se druid proméni zpét do lidské podoby, vyléci se mu 3K10 Zivotu.

Koule ¢epeli (vzyvani)

Uroveii: za zasluhy Doba sesilani: 9

Dosah: 0 Oblast ptisobeni: zvlastni

= Trvani: 1 tah

Zachranny hod: zvlastni

Timto kouzlem knéz vytvoii kouli slozenou z ostrych Gepeli. Cepele krouzi a poletuji okolo sesi-
latele, ¢imz vytvareji neproniknutelnou bariéru. Kazdy tvor, ktery se pokusi projit bariérou, je
zranén za 1K10 Zivotd. Bytosti nachazejici se v oblasti bariéry v okamziku, kdy je vyvolana, maji
moznost zachrany proti kouzlim s postihem -2. Pokud uspéji, uskoci ¢epelim a nejsou zranény.
Bariéra zastava 10 kol.

Silnéjsi povolavani elementalu

Urovei: za zasluhy Doba sesilani: 1 kolo

Dosah: 10 metr Oblast ptisobeni: zvlastni

Trvéni: 10 kol Zéachranny hod: zadny

Druidé, ktefi maji silnéjsi pouto s elementy, mohou seslat silnéjsi verzi Povolavani elementala.
Toto kouzlo povola samotné prince elementali, ndhodné vybrané z elementu zemé, vzduchu ¢i
ohné. Princové zustanou 10 kol a budou plnit pfikazy sesilatele.

Pohlceni (vzyvani)

Urovei: za zasluhy Doba sesilani: 9

Dosah: dohled sesilatele Oblast ptisobeni: 1 bytost

r
o Trvani: 2 kola Zachranny hod: zvlastni

Plisobenim tohoto kouzla zemé pukne, zcela pohlti zvolenou obét a nad hlavou se ji zase zavfe.
Po dobu jednoho kola pak bude nebozaka drtit a spalovat. Kouzlo zptisobi 10K10 zranéni ohném
a 10K10 tupého zranéni. Pfi ispésné zachrané proti kouzlu je Gjma polovicni.
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Hromadné oZiveni mrtvych (nekromancie)

Uroveii: za zasluhy Doba sesilani: 2
4 14 Dosah: dohled sesilatele Oblast pusobeni: az 5 ¢lenu druziny
— Trvani: trvale Zachranny hod: zvlastni

Tato silnéjsi verze kouzla Oziv mrtvého dokaze ozivit az 5 ¢lent druziny a vyléCit jim
3K10 + 1 Zivot za Groven sesilatele. Zbyvajici Zivoty lze navratit pfirozenou ¢i magickou lé¢bou.

Toto kouzlo ozivi trpasliky, gnémy, pul-elfy, pal¢iky, elfy, ptlorky a lidi.
Kduyy wébdo shidne Takovos mocs, mermntelnodt po mun vydilens ger briick. - VVolo
Nestaci jen nit velliou moe, abys byl wosmrtolny... agpor jsem se to dosbecht. - Ehminstor

Pomsta z nebes

Uroven: za zasluhy Doba sesilani: 8

Dosah: 90 metrt Oblast ptisobeni: polomér 9 m
L
o Trvani: 3 kola Zachranny hod: zvlastni

Po vysloveni tohoto zaklinadla se zemé zachvéje a nebe ztemni krvi a ni¢ivou energii.

a blesky. Boure trva 3 kola. Kazdé kolo utrpi obéti 1K6 zranéni elektfinou, 1K6 zranéni ohném
a 1K6 zranéni kyselinou. V prvnim kole jsou také otraveny.

Povolej Devu (vyvolavani/povolavani)

Uroven: za zasluhy Doba sesilani: 5
Dosah: 40 metra Oblast piisobeni: zvlastni
L Trvani: 4 kola + 1 kolo/droven Zachranny hod: zadny

Kouzlo otevie brany nebes a povola and€lskou Devu, aby bojovala po sesilatelové boku, dokud
kouzlo nevyprsi nebo neni Devin pozemsky avatar zabit.

Povolej padlou Devu (vyvolavani/povolavani)

Uroveii: za zasluhy Doba sesilani: 5
Dosah: 40 metrt Oblast ptisobeni: zvlastni
Trvani: 4 kola + 1 kolo/droven Zachranny hod: Zadny

Kouzlo otevie brany pekel a povola démonickou Devu, aby bojovala po sesilatelové boku, dokud
kouzlo nevyprsi nebo neni Devin pozemsky avatar zabit.
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Tabulky

Schopnosti vysokych drovni
Nabidka valec¢nika (bojovnik, paladin, barbar, mnich):
e Kriticky utok (Silna rana)
* Smrtici rdna
* Lepsi smrtici rana (vyzaduje smrtici ranu)
¢ Lepsi vifivy atok (vyzaduje vitivy utok)
* Vytrvalost
¢ Silna rana
* Odolani magii
e Tvrdy uder (vyzaduje silnou ranu a kriticky ttok)

Nabidka hranicare:
* Kriticky utok (Silna rana)
* Smrtici rana
* Lepsi smrtici rana (vyzaduje smrtici ranu)
¢ Lepsi vifivy atok (vyzaduje vitivy utok)
* Vytrvalost
¢ Silna rana
* Odolani magii
e Tvrdy uder (vyzaduje silnou ranu a kriticky ttok)

* Stopovani

Klerikova kouzla za zasluhy:
* Aura plamenné smrti
* Povolavani elementala
* Energetické Cepele
* Koule ¢epeli
* Pohlceni
¢ Hromadné oZziveni mrtvych
* Pomsta z nebes
* Povolej Devu (dobfi a neutralni klerici)

* Povolej padlou Devu (zli a neutrélni klerici)

Druidova kouzla za zasluhy:
* Aura plamenné smrti
* Povolavani elementalt
* Pfeména v elementala (zemé€)
* Pfeména v elementdla (oherii)
* Energetické cepele
* Koule cepeli

* Silnéjsi povolavani elementalti (vyzaduje povolavani elementalt)
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* Pohlceni

¢ Hromadné oziveni mrtvych
* Pomsta z nebes

* Povolej Devu

* Povolej padlou Devu

Nabidka zlodéje:
¢ Alchymie
* Vrazda
¢ Vyhnuti se smrti
« Unik
¢ Lepsi unik (vyzaduje unik)
 Psani svitkl (vyzaduje pouziti jakéhokoli pfedmétu)
 Pokladani pasti z bodct
* Pokladani vybusnych pasti
* Pokladani ¢asovych pasti

* Pouziti jakéhokoli pfedmétu

Nabidka barda:
¢ Alchymie
* Vyhnuti se smrti
* VylepSena bardova pisei
« Unik
* Lepsi unik (vyzaduje tnik)
* Kouzelna flétna
* Psani svitkl (vyzaduje pouziti jakéhokoli pfedmétu)
» Pokladani pasti z bodct
* Pokladani vybusnych pasti
* Pokladani ¢asovych pasti

* Pouziti jakéhokoli pfredmétu

Nabidka ¢arodéje/zaklinace (kouzla 10. arovné):
¢ Kometa
 Draci dech
* Energetické Cepele
¢ VylepSena hbitost
* Povolej temného planetara (zli magové)

* Povolej planetara (dobfi a neutrdlni magové)
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Tabulky urovni zkusenosti

Urovné zkusenosti vdle¢nika a barbara

Urovein  Bojovnik Zivota- Paladin Zivota-  Hranicar Zivota- Barbar Zivota-
schopnost/ schopnost/ schopnost/ schopnost/

zvlastni zvlastni zvlastni zvlastni

schopnosti schopnosti schopnosti schopnosti

(k10) (k10) (k10) (k10)

1 0 1 0 1 0 1 0 il
2 2000 2 2250 2 2250 2 2000 2
3 4000 3 4500 3 4500 3 4000 3
4 8000 4 9000 4 9000 4 8000 1
5 16000 5 18000 5 18000 5 16000 5
6 32000 6 36000 6 36000 6 32000 6
7 64000 7 75000 7 75000 7 64000 7
8 125000 8 150000 8 150000 8 125000 8
9 250000 9 300000 9 300000 9 250000 9
10 500000 9+3 600000 9+3 600000 9+3 500000 9+3
11 750000 9+6 900000 9+6 900000 9+6 750000 9+6
12 1000000 9+9 1200000 9+9 1200000 9+9 1000000 9+9
13 1250000 9+12 1500000 9+12 1500000 9+12 1250000 9+12
14 1500000 9+15 1800000 9+15 1800000 9+15 1500000 9+15
15 1750000 9+18 2100000 9+18 2100000 9+18 1750000 9+18
16 2000000 9+21 2400000 9+21 2400000 9+21 2000000 9+21
17 2250000 9+24 2700000 9+24 2700000 9+24 2250000 9+24
18 2500000 9+27 3000000 9+27 3000000 9+27 2500000 9+27
19 2750000 9+30 3300000 9+30 3300000 9+30 2750000 9+30
20 3000000 9+33* 3600000 9+33* 3600000 9+33* 3000000 9+33*
21 3250000 9+36* 3900000 9+36* 3900000 9+36* 3250000 9+36*
22 3500000 9+39* 4200000 9+39* 4200000 9+39* 3500000 9+39*
23 3750000 9+42* 4500000 9+42* 4500000 9+42* 3750000 9+42*
24 4000000 9+45* 4800000 9+45* 4800000 9+45* 4000000 9+45*
25 4250000 9+48* 5100000 9+48* 5100000 9+48* 4250000 9+48*
26 4500000 9+51* 5400000 9+51* 5400000 9+51* 4500000 9+51*
27 4750000 9+54* 5700000 9+54* 5700000 9+54* 4750000 9+54*
28 5000000 9+57* 6000000 9+57* 6000000 9+57* 5000000 9+57*
29 5250000 9+60* 6300000 9+60* 6300000 9+60* 5250000 9+60*
30 5500000 9+63* 6600000 9+63* 6600000 9+63* 5500000 9+63*
31 5750000 9+66* 6900000 9+66* 6900000 9+66* 5750000 9+66*
32 6000000 9+69* 7200000 9+69* 7200000 9+69* 6000000 9+69*
33 6250000 9+72* 7500000 9+72*% 7500000 9+72* 6250000 9+72*
34 6500000 9+75* 7800000 9+75* 7800000 9+75*% 6500000 9+75*
35 6750000 9+78* 6750000 9+78*
36 7000000 9+81* 7000000 9+81*
37 7250000 9+84* 7250000 9+84*
38 7500000 9+87* 7500000 9+87*
39 7750000 9+90* 7750000 9+90*
40 8000000 9+93* 8000000 9+93*

* Na této trovni si postava vybere novou schopnost vysoké tirovné z nabidky valec¢nika.

k dispozici navic schopnost stopovani.
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Urovné zkusenosti klerika, mnicha a druida

Urovein  Klerik Zivota- Druid Zivota- Mnich Zivota-
schopnost/ schopnost/ schopnost/
zvlastni zvlastni zvlastni
schopnosti schopnosti schopnosti
(k8) (k8) (k8)
1 0 1 0 1 0 1
2 1500 2 2000 2 1500 2
3 3000 3 4000 3 3000 3
4 6000 4 7500 4 6000 4
5 13000 5 12500 5 13000 5 Sromienmcens
6 27500 6 20000 6 27500 6
7 55000 7 35000 7 55000 7 (pokladani rukow)
8 110000 8 60000 8 110000 8 Gychiosy
9 225000 9 90000 9 225000 9 ey et mament
10 450000 9+2 125000 9+2 450000 9+2
11 675000 9+4 200000 9+4 675000 9+4 (munita vici jedu)
12 900000 9+6 300000 9+6 900000 9+6 weste2)
13 1125000 9+8 750000 9+8 1125000 9+8
14 1350000 9+10 1500000 9+10 1350000 9+10
15 1575000 9+12 3000000 9+12 Gmunaviciedn 1575000 9+12 west+d)
16 1800000 9+14 3150000 9+14 1800000 9+14
17 2025000 9+16 3300000 9+16 2025000 9+16
18 2250000 9+18 3450000 9+18 (odolan elementim) - 2250000 9+18
19 2475000 9+20 3600000 9+20 2475000 9+20
20 2700000 9+22* 3750000 9+22* 2700000 9+22*
21 2925000 9+24* 3900000 9+24* (odolini clementim) 2925000 9+24*
22 3150000 9+26* 4150000 9+26* 3150000 9+26*
23 3375000 9+28* 4400000 9+28* 3375000 9+28*
24 3600000 9+30* 4700000 9+30* (odolan elementim) 3600000 9+30*
25 3825000 9+32* 5000000 9+32* 3825000 9+32% (pest+a)
26 4050000 9+34* Sobp™ 5500000 9+34* 4050000 9+34*
27 4275000 9+36* 6000000 9+36* 4275000 9+36*
28 4500000 9+38* 6500000 9+38* 4500000 9+38*
29 4725000 9+40* 7000000 9+40* 4725000 9+40*
30 4950000 9+42* 7500000 9+42* 4950000 9+42*
31 5175000 9+44* 8000000 9+44* 5175000 9+44*
32 5400000 9+46* 5400000 9+46*
33 5625000 9+48* 5625000 9+48*
34 5850000 9+50* 5850000 9+50*
35 6075000 9+52* 6075000 9+52*
36 6300000 9+54* 6300000 9+54*
37 6525000 9+56* 6525000 9+56*
38 6750000 9+58* 6750000 9+58*
39 6975000 9+60* 6975000 9+60*
40 8000000 9+62* 8000000 9+62*

* Na této urovni si postava vybere novou schopnost vysoké trovné z nabidky klerika, druida nebo vélec¢nika.
Mnich si vybira z nabidky véle¢nika. Klerik a druid si mohou vybrat kouzlo za zasluhy, ale kazdy z jiného

seznamu.
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Urovné zkuSenosti zlodéje a barda

Uroveii Zlodéj Zivotaschopnost/ Bard Zivotaschopnost/

zvlastni schopnosti (k6) zvlastni schopnosti (k6)
1 0 1 0 1
2 1250 2 1250 2
3 2500 3 2500 3
4 5000 4 5000 4
5 10000 5 10000 5
6 20000 6 20000 6
7 40000 7 40000 7
8 70000 8 70000 8
9 110000 9 110000 9
10 160000 9+2 160000 9+2
11 220000 9+4 220000 9+4
12 440000 9+6 440000 9+6
13 660000 9+8 660000 9+8
14 880000 9+10 880000 9+10
15 1100000 9+12 1100000 9+12
16 1320000 9+14 1320000 9+14
17 1540000 9+16 1540000 9+16
18 1760000 9+18 1760000 9+18
19 1980000 9+20 1980000 9+20
20 2200000 9+22 2200000 9+22
21 2420000 9+24 2420000 9+24
22 2640000 9+26 2640000 9+26
23 2860000 9+28 2860000 9+28
24 3080000 9+30 3080000 9+30
25 3300000 9+32* 3300000 9+32*
26 3520000 9+34* 3520000 9+34*
27 3740000 9+36* 3740000 9+36*
28 3960000 9+38* 3960000 9+38*
29 4180000 9+40* 4180000 9+40*
30 4400000 9+42* 4400000 9+42*
31 4620000 9+44* 4620000 9+44*
32 4840000 9+46* 4840000 9+46*
33 5060000 9+48* 5060000 9+48*
34 5280000 9+50* 5280000 9+50*
35 5500000 9+52* 5500000 9+52*
36 5720000 9+54* 5720000 9+54*
37 5940000 9+56* 5940000 9+56*
38 6160000 9+58* 6160000 9+58*
39 6380000 9+60* 6380000 9+60*
40 8000000 9+62* 8000000 9+62*

* Na této urovni si postava vybere novou schopnost vysoké trovné z nabidky zlodéje nebo barda.
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Urovné zkuSenosti maga a zaklinace

Uroveii Mag Zivotaschopnost/ Zaklina¢ Zivotaschopnost/

zvlastni schopnosti (k4) zvlastni schopnosti (k4)
1 0 1 0 1
2 2500 Y] 2500 2
3 5000 3 5000 3
4 10000 4 10000 4
5 20000 5 20000 5
6 40000 6 40000 6
7 60000 7 60000 7
8 90000 8 90000 8
9 135000 ) 135000 9
10 250000 9+1 250000 9+1
11 375000 9+2 375000 9+2
12 750000 9+3 750000 9+3
13 1125000 9+4 1125000 9+4
14 1500000 9+5 1500000 9+5
15 1875000 9+6 1875000 9+6
16 2250000 9+7 2250000 9+7
17 2625000 9+8 2625000 9+8
18 3000000 9+9 3000000 9+9
19 3375000 9+10 3375000 9+10
20 3700000 9+11* 3700000 9+11*
21 4125000 9+12* 4125000 9+12*
22 4500000 9+13* 4500000 9+13*
23 4875000 9+14* 4875000 9+14*
24 5250000 9+15* 5250000 9+15*
25 5625000 9+16* 5625000 9+16*
26 6000000 9+17* 6000000 9+17*
27 6375000 9+18* 6375000 9+18*
28 6750000 9+19* 6750000 9+19*
29 7125000 9+20* 7125000 9+20*
30 7500000 9+21* 7500000 9+21*
31 7875000 9+22% 7875000 9+22%

* Na této urovni si postava vybere nové kouzlo 10. trovné. Magovi se toto kouzlo prida na stranku s kouzly 9.
urovné, zaklinaci do seznamu znamych kouzel.
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Tabulky kouzel

Bardova kouzla

Uroveii kouzla

Bardova

drovei

10
1

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32
33
34
35
36
37

38
39
40
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Klerikova kouzla

Uroveii kouzla

Klerikova

trovei

10

11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

23
24
25

26
27

28

4t
30
31

32

33

34
35

36
37

38
39
40
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Druidova kouzla

Uroveii kouzla

Druidova

droveii

10

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32
33
34
35
36
37

38
39
40
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Paladinova kouzla

Uroveii kouzla

Uroveii sesilani

Paladinova

3

droven

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

9*

9*

9*

9*

9*

22

9*

23

9*

24
25

o

9*

26
27

9g*

9*

28
29
30
31

9*

o

9*

9*

32

9*

33

9g*

34

9*

35

9*

36
37

o

9*

38
39
40

9g*

9*

* Toto je nejvyssi aroven sesilani.
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Hranicarovy schopnosti

Hranicarova Ukryti Tichy Uroveii Uroveii kouzla
urovei ve stinu pohyb sesilani 1 2

1 10 15 - - -

2 15 21 - - -

3 20 27 - - -

4 25 33 - - -

5 31 40 - - -

6 37 47 - - -

7 43 55 - - - -
8 49 62 1 1 0 0
9 56 70 2 2 0 0
10 63 78 3 2 1 0
11 70 86 4 2 2 0
12 7 94 5 2 2 1
13 85 99 6 3 2 1
14 93 99 7 3 2 2
15 99 99 8 3 3 2
16 99 99 9 3 3 3
17 99 99 9* 3 3 3
18 99 99 9* 3 3 3
19 99 99 9* 3 3 3
20 99 99 9* 3 3 3
21 99 99 9* 3 3 3
22 99 99 9* 3 3 3
23 99 99 9* 3 3 3
24 99 99 9* 3 3 3
25 99 99 9* 3 3 3
26 99 99 9* 3 3 3
27 99 99 9* 3 3 3
28 99 99 9* 3 3 3
29 99 99 9* 3 3 3
30 99 99 9* 3 3 3
31 99 99 9* 3 3 3
32 99 99 9* 3 3 3
33 99 99 9* 3 3 3
34 99 99 Ok 3 3 3
35 99 99 9* 3 3 3
36 99 99 9* 3 3 3
37 99 99 9* 3 3 3
38 99 99 9* 3 3 3
39 99 99 9* 3 3 3
40 99 99 9* 3 3 3

* Toto je nejvyssi uroven sesilani.
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Uroveii kouzla

Madgova kouzla
Magova

5 6

4

droven

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

23

24
25

26
27

28
29

30

31

32

33

34
35

36
37

38
39

40
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inace

kouzla zakl
(pocet kouzel, ktera zakl

ama

Zn

i)

inac zna

Urovei kouzla

Zaklinacova

5 6

4

1

irovein

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
21

28
29
30
31

32
33

34
35
36
37

38
39
40

Throne of Bhaal”



inacova kouzla
(pocet kouzel, kter

Zakl

lat za den)

4 miuiZe ses

Uroveii kouzla
5 6

4

1

uroven

Zaklinacova

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

23

24
25

26
27

28
29

30

31

32

33

34
35

36
37

38
39

40
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Tabulka divokého narazu

Hozené ¢islo Divoky néraz

1 Odpuzujici pole kolem sesilatele

Sesilatel méni barvy

Kolem sesilatele se objevi veverky

Sesilatele svédi celé télo

Sesilatel zari

Na sesilatele se Fiti ohniva koule

Zmeéni se pohlavi sesilatele

Zméni se barva sesilatele

NeNieCRIES NNl R RN RVCR B )

Kazdy v oblasti zméni smér

10  Vybuch zaméfeny na sesilatele

11 Kouzlo Zapleteni zaméFené na sesilatele

12 Kouzlo Zpomal zaméfené na cil

13 Cil se proméni ve vlka

14 Sesilatel je drzen

15  Sesilatel je zrychlen

16  Sesilatel se proméni ve veverku

17 Sesilatelovo zlato je zni¢eno

18  Cil je oslaben

19  Kouzlo Slunec¢ni zar zaméfené na sesilatele

20  Cil je zpomalen

21  Na sesilatele se Fiti ohniva koule

22 Sesilatel je drzen kouzlem Drz osobu

23 Kouzlo Strach zamérené na cil

24 Hod jesté dvakrat. Pouziji se oba efekty

25  Cela oblast vybuchne

26  Koule nezranitelnosti zaméfena na sesilatele

27  Ticho, polomér 5 m zaméfené na sesilatele

28  Sesilatel je zmaten

29  Cil je neviditelny

30  Hezké jiskFicky! Zadny jiny efekt

31  Sesilatel je cilem kouzla

32 Sesilatel je neviditelny

33  Barevna sprska od sesilatele

34  Kolem sesilatele se objevi ptaci

35 Na sesilatele se Fiti ohniva koule. Zadné zranéni.

36 U sesilatele se vytvori drahokam

37  Zacne hrat soubojova hudba

38 U sesilatele se vytvofi bobule

39  Kcili leti ohniva koule

40  V oblasti pusobeni jsou vysaty naboje hilek

41 U sesilatele se vytvori nahodny poklad

42 Sesilatel je pfipraven k boji (THACO +2, zranéni +2)

43  Teleportacni pole zamérené na sesilatele

44  Teleportacni pole zaméFené na cil

45  Vsichni v oblasti pusobeni kolem cile za¢nou skytat

46  Vsechny dvefe v oblasti pusobeni se oteviou. Pokud nejsou dvefe, hod dvakrat a pouzij oba efekty.

47  Sesilatel se proméni ve vika

48  Nahodné se zméni cil

49  Sesilatel je osvézen jako po odpocinku
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Hozené ¢islo Divoky naraz

50 Kolem cile se objevi priSery

51  Venku zacne snézit, jinak hod dvakrat

52  Hlasity zvuk. Cil musi uspét v zach. hodu, jinak je omamen.
53  Zdvojnasobi se zivoty cile

54  Vyvola démona, ktery napadne cil

55  Kouzlo se sesle s jecivym zvukem

56  Kouzlo se sesle, ale trvani je polovi¢ni

57  Nadherny vizualni efekt, ale kouzlo se nesesle
58  Rychlost sttel je polovicni

59  Vsechny zbrané v oblasti zafi

60  Proti kouzlu neni Zadny zachranny hod

61 Cil je drZzen kouzlem Drz osobu

62  Kouzlo Najdi magii zaméfené na cil

63  Hod jesté 4krat. Nastanou vSechny efekty

64  Nacil je seslano kouzlo Zpomal

65  Namisto vybraného kouzla se sesle jiné stejné arovné
66  Na cil je seslan Blesk

67  Cil je posilen

68  Cil je vylécen

69  Zapleteni cile

70  Sesilatel je oslaben

71  Nacil se Fiti ohniva koule

72 Nacil se sesle kouzlo Maso na kdmen

73  Kouzlo se sesle. Sesilatel je osvézen jako po odpocinku.
74 Sesilatel je vylécen

75  Cil je zmaten

76 Kouzlo Slunecni zar zaméfené na cil (sesilatel neovlivnén)
77  Cil je drzen

78  Cil je oslepen

79  Cil je zmamen

80 U cile se vytvofi drahokam

81  Snizi se rychlost cile

82 U cile se vytvori nahodny poklad

83  Cil se proméni na veverku

84  Ticho, polomér 5 m zaméfené na cil

85  Zméni se pohlavi cile

86  Falesny vybuch (nezrani) zaméfeny na cil

87  Smrdici mrak zaméfeny na cil

88  Na cil z oblohy padaji kravy

89 (il je zmaten

90  Kouzlo ptisobi v oblasti 18 m okolo cile

91  Cil svédi celé télo

92  Zdvojnasobi se Zivoty sesilatele

93  Cilje drzen

94 (il je zrychlen

95  Znici vSechno zlato cile

96 Kouzlo je seslano s dvojnasobnou ucinnosti
97  Kouzlo je seslano, 4 k zachrannému hodu cile
98  Zméni se barva cile

99  Kouzlo je seslano na dvojnasobné trovni
100  Kouzlo je seslano normalné
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Uvod
Vsetko zacalo koncom roku 1995 zdmerom vytvorit po¢itacovu hru v prostredi Dungeons & Dra-
gons. Vysledkom bola hra Baldur's Gate vydana v decembri 1998.

Dobrodruzstva vas viedli od skromnych zaciatkov v Svitici tvrzi (Baldur's Gate), cez podzemie
Durlagovy véze (Tales of the Sword Coast), k stretnutiu s chladnym a krutym Jonom Irenicom
(Baldur's Gate II: Shadows of Amn) az po hrozivi vojnu Bhaalovych splodencov v Tethyre (Bal-
dur's Gate II: Throne of Bhaal). Bojovali ste s mocnymi nepriatelmi a vyslizili ste si ohromnua
slavu. V hrach série Baldur's Gate sme vzdy dbali na prepracovany pribeh a fantastické dobro-
druzstva, a preto difame, Ze vas tento datadisk nesklame. Vyvojovy tym tvrdo pracoval, aby pri-
beh, prostredie, grafické stvarnenie a programovanie patrilo ku $pic¢ke v obore.

Chceme podakovat vam - nasim priaznivcom - Ze ste si kupili Throne of Bhaal. Snazili sme sa, aby
tento datadisk k Baldur's Gate II: Shadows of Amn patril k najlep§im hram, ktoré ste kedy hrali.
Sme vam vel'mi vdacni za vernost, ktoru ste nam zachovali v priebehu celej sagy Baldur's Gate,
a v tomto datadisku sme zurocili vietky skusenosti niekolkych minulych rokov.

Uz od zaciatku sme planovali sagu Baldur's Gate ako epicku trilégiu. Baldur's Gate II: Throne of
Bhaal je poslednou kapitolou trilogie Baldur's Gate a uzatvara sagu Bhaalovho potomka. Ale
nemusite sa bat, pracujeme na dalsich skvelych hrach.

Dakujeme vam za podporu a dufame, Ze sa vam Throne of Bhaal zapaci!

Throne of Bhaal tym.
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Co je Throne of Bhaal

Throne of Bhaal je datadisk ku hre Baldur's Gate II: Shadows of Amn. Aby ste ho mohli hrat, musi-
te mat na pocitaci nainstalovanu hru Baldur's Gate II. Throne of Bhaal vSak moézete hrat, aj ked
ste este nedokondili Baldur's Gate II.

Throne of Bhaal sa sklada z dvoch casti - Pridavku a Epilogu. Epilég predstavuje ukoncenie pri-
behu Baldur's Gate. Prida do Baldur's Gate II dalsie tri kapitoly (8, 9 a 10) a odhali osud vasej
postavy. Pridavok je rozsiahle podzemie Strazcovy tvrze. Az nainstalujete Throne of Bhaal, moze-
te sa do Strazcovy tvrze dostat z mapy Baldur's Gate Il i z mapy Throne of Bhaal.

Pridavok - izasné nové dobrodruzstvo, ktoré sa odohrava v Strazcové tvrzi (nova oblast pridana
do mapy BG2). Do tychto miest moZzete zavitat tiezZ po skon¢eni BG2 z Throne of Bhaal. Ak si chce-
te vyskusat Pridavok, staci nahrat uloZent hru BG2 a déjst do Strazcovy tvrze.

Epilog - tato Cast je ukoncenim pribehu sagy Baldur's Gate a rozsiruje hru o tri nové kapitoly -
8,9 a 10. Ak si chcete zahrat Epilég, zvolte po spusteni hry ,Throne of Bhaal® , Jeden hrac¢* alebo
»Vice hraca“ a potom ,Nova hra“. Teraz mo6Zzete zacat nové dobrodruzstvo, importovat hru alebo

nahrat ulozenu poziciu.

Pokial zac¢nete novu hru, objavi sa obrazovka vytvarania postavy, kde si moZete vytvorit nova
postavu, s ktorou vstipite do pribehu Throne of Bhaal kratce po udalostiach popisanych v Sha-
dows of Amn. Mate moznost vytvorit si tiplne novi postavu, ktora obdrzi dva a pol miliéna sku-
senosti a niekolko mocnych zbrani a predmetov. Tiez si moZete importovat postavy z uloZenej
hry alebo adresara Characters. Tieto postavy tiez ziskaji predmety a skisenosti sa im upravia na
dva a pol miliéna, pokial tolko skisenosti este nedosiahli.

Pri importe hry mozete importovat celd druzinu z uloZenej hry BG2, napriklad zo zaverecnej
pozicie Shadows of Amn.

Volba Nahrat hru umoziiuje nahrat ulozend hru Throne of Bhaal.

Délezitd pozndmka: Akondhle zacnete hrat Epilog, importované postavy sa uz nemdézu vrdtit do
oblasti v Shadows of Amn.
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Ako zacat

Aby ste mohli hrat Throne of Bhaal (ToB), musite mat nainstalovanu hru Baldur's Gate II (BG2).
Pokial hru BG2 nemate nainstalovand, musite ju najprv nainstalovat. Podrobnejsie informéacie
najdete v manuali BG2. Pokial hru BG2 nainstalovanu mate, vlozte ToB CD do CD-ROM mechani-
ky a riad'te sa pokynmi na obrazovke. Ak mate vypnuté automatické spustanie, kliknite na ikonu
Tento pocita¢ a potom na ikonu predstavujicu CD-ROM mechaniku. AZ hru nainstalujete, spri-
stupnia sa v spustacej ponuke dalsie volby.

Zobrazit Readme: Stibor Readme obsahuje najCerstvejsie informacie a zmeny, ktoré sme uz
nestihli zaradit do tohoto manualu. Pokial mate s hrou nejaké problémy, precitajte si prosim
najprv tento subor.

Ukon¢it: Zatvori spustaciu ponuku.
Filmy: MoZete si prehrat reklamné videa priloZzené k CD.

Nastavit: S pomocou tohoto nastroje mozete zmenit r6zne nastavenia hry a tiez upravit kla-
vesové skratky. Vyberte si klavesovu skratku, ktora chcete zmenit, a stlacte novy klaves.

Hrat: Az vsetko nastavite, kliknite na tlac¢itko Hrat. Po zhliadnuti loga a ivodného filmu vyber-
te ,Throne of Bhaal“, ,,Jeden hrac¢* a potom ,Nova hra“. Takto sa dostanete priamo k vytva-
raniu postavy a zac¢nete dobrodruzstvo! Neskor hru spustite pomocou zastupcu BGII - Thro-
ne of Bhaal zo zlozky Black Isle Studios v ponuke Start.

Odinstalovat: AZ budete chciet, tato volba zmaze vSetko okrem ulozenych pozicii.

Délezitd pozndmka k odinstalovaniu: Datadisk ToB je prepojeny s BG2, takZe pokial ho odinStaluje-
te, bude vam pontiknute tiez odinstalovanie BG2, pretaze BG2 bez suborov ToB nebude fungovat
Pokial chcete odinstalovat Throne of Bhaal, ale dalej hrat Shadows of Amn, musite Shadows of Amn
znovu nainstalovat

Ako hrat Throne of Bhaal

Po instalacii Throne of Bhaal (ToB) na svoj pocitac¢ si mozete vybrat, ako chcete hru hrat. Thro-
ne of Bhaal je mozné hrat styrmi spdsobmi. Dobre si precitajte nasledujiice moznosti.

1. Chcete zacat tplne novu hru Baldur's Gate II: Shadows of Amn s nainstalovanym datadiskom
Throne of Bhaal.

2. Chcete pokracovat v uloZenej hre Baldur's Gate II: Shadows of Amn.
3. Chcete zacat novu hru Throne of Bhaal.

4. Chcete pouzit ulozent hru Baldur's Gate II: Shadows of Amn, ale skocit rovno na zaciatok Thro-
ne of Bhaal. Mozete vyuzit zadverecnua uloZenua poziciu.

Nova hra BG2

Ak zac¢nete novua hru Baldur's Gate II: Shadows of Amn, spristupni sa vam nova oblast - StraZco-
va tvrz. Do nej je mozné vojst kedykolvek behom kapitol 2, 3 a 6. Az dokon¢ite BG2, prehra sa
zavereCna animacia a hra sa presunie rovno na zaciatok Throne of Bhaal. Ak chcete takto zacat
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novu hru, kliknite na avodnej obrazovke na tlacitko Shadows of Amn a potom zacnite nova hru
ako obvykle.

UloZena hra BG2

Pokial nahrate uloZenu hru, budete mat pristup k novo pridanej Strdzcové tvrzi. Do tejto oblasti
sa dostanete kedykolvek behom kapitol 2, 3 a 6. AZ dokoncite BG2, prehra sa zavere¢na anima-
cia a hra sa presunie rovno na zaciatok Throne of Bhaal. Ak chcete takto nahrat hru, kliknite na
uvodnej obrazovke na tlacitko Shadows of Amn a potom nahrajte ulozend hru ako obvykle.

Nova hra Throne of Bhaal

Po spusteni novej hry ToB sa objavi obrazovka vytvarania postavy, kde si moZete vytvorit posta-
vu, s ktorou sa pustite do Throne of Bhaal od zaciatku, kratko po udalostiach popisanych v Sha-
dows of Amn. MozZete si vytvorit tplne novi postavu, ktora ziska dva a pol miliéna skisenosti
a niekol’ko mocnych zbrani a predmetov. Mate tieZ moznost importovat vasich hrdinov z uloze-
nej hry alebo z adresdra s postavami. Aj tieto postavy obdrzia predmety a skiisenosti sa im nasta-
via na dva a pol miliéna (pokial tento pocet eSte nedosiahli). Ak chcete takto zac¢at hru, kliknite
na uvodnej obrazovke na tlacitko Throne of Bhaal a potom spustte novu hru jedného alebo via-
cerych hracov.

Pozndmka: V ToB sme pre vds nachystali 4 dopredu vytvorené postavy. Pokial chcete niektort z nich
pouzit kliknite na tlacitko Import na obrazovke vytvdrania postdv. Vyberte si hrdinu, s ktorym chce-
te hrat a zvolte mu meno, hlas a farbu oblecenia podl vlastnej véle. Jednd sa o tieto postavy
TOBFIGHT - bojovnik, TOBMAGE - mdg, TOBCLER - klerik a TOBTHIEF - zlodej.

Nova hra Throne of Bhaal s pouzitim uloZenej hry BG2

Tymto spésobom moZete preniest celd druzinu z ulozenej hry BG2 na zaciatok Throne of Bhaal.
Vsetkym postavam v druZine sa nastavia skisenosti na dva a pol miliéna, pokial tuto hranicu este
nedosiahli. Pokial ste uz dokoncili BG2, méZzete vyuzit zaverecnu ulozenu hru. Ak chcete takto
zacat hru, kliknite na ivodnej obrazovke na tla¢itko Throne of Bhaal a potom kliknite na tlacitko
Import hry v hre jedného ¢i viacerych hracov.

Varovanie pred epilepsiou

V zaujme svojho zdravia po kazdej hodine hrania aspon 15 minut odpocivajte. Vyvarujte sa hra-
niu, ak ste unaveni alebo pokial trpite nedostatkom spanku. Hrajte vzdy v dobre osvetlenej miest-
nosti a snazte sa sediet ¢o najdalej od obrazovky. Niektori ludia, pokial vidia v okoli blikajice
svetla alebo vzory, trpia epileptickymi zachvatmi. Takéto osoby moze postihnut zachvat, pokial
sa pozeraju na televiziu alebo hraji video ¢i pocitacové hry. Kazdy, kto niekedy utrpel takyto
zachvat, moze mat predpoklady pre epilepsiu. V pripade, Ze ste epileptikom, alebo ak na sebe pri
hrani spozorujete nasledujice symptémy: mdloby, rozostrené videnie, §klbanie vo svaloch, iné
mykavé pohyby, stratu vedomia, zmétenie, ¢i kice, potom sa pred hranim takychto hier poradte
so svojim lekarom.
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Zakaznicka podpora

Pokud mate néjaké technické problémy, prectéte si prosim nejdfive soubor readme.txt (prip.
readme.htm), ktery se nachazi v adresafi s hrou. V ném jsou popsané znamé problémy a postup,
jak je feSit. Pokud zde nenaleznete feSeni vaseho problému, kontaktujte prosim nasi zakaznickou
podporu mailem na adrese: podpora@cdprojekt.cz. Do mailu napiste konfiguraci svého pocita-
Ce (procesor, pamét, graficka karta, velikost mista na harddisku) a pouzivany operac¢ni systém.
Déle popiste svij problém - kdy a kde ve hie se vyskytuje.

Varovani pred epilepsii

V zajmu svého zdravi po kazdé hodiné hrani alesponi 15 minut odpocivejte. Vyvarujte se hrani,
jste-li unaveni nebo pokud trpite nedostatkem spanku. Hrajte vZdy v dobfe osvétlené mistnosti a
snazte se sedét co nejdal od obrazovky. Néktefi lidé trpi epileptickymi zachvaty, pokud v okoli
vidi blikajici svétla nebo vzory. Takové osoby muze postihnout zachvat, pokud se divaji na tele-
vizi nebo hraji-li video ¢i po¢itacové hry. Kazdy, kdo nékdy utrpél takovy zachvat, maze mit pred-
poklady pro epilepsii. V pfipadé€, Ze jste epileptikem nebo jestlize na sob€ pfi hrani zpozorujete
nasledujici symptomy: mdloby, rozostfené vidéni, skubani ve svalech, jiné mimodécné pohyby,
ztratu védomi, zmateni Ci kiece, pak se pred hranim takovych her poradte se svym lékafem.

Aktualizace
Nejnovéjsi informace o této hie, nejnovéjsi opravné patche a aktualizace (update) naleznete na
nasi internetové strance na adrese: http://www.cdprojekt.cz

Upozornéni: anglické patche do hry stazené ze stranky vyrobce nebudou fungovat na ceské
verzi hry. Pokud bude k této hfe vydan opravny patch, vyckejte prosim na jeho ¢eskou verzi,
ktera bude pfipravena a nasledné poskytnuta ke staZeni na strance CD Projektu.

Autorska prava

Nabizime Vam pocitacovou hru nejvyssi kvality. Kazda z nami vydavanych her je vysledkem
mnohameési¢ni naro¢né prace. Jejim cilem je neustalé zvySovani standardu nasich her, které si
zakoupite. Prosime o ocenéni této snahy a prosim pamatujte, Ze neopravnéné kopirovani her je
nelegalni.

Zakoupenim tohoto produktu ziskavate pravo uzivani tohoto programu, které je omezené na
instalaci a spousténi programu ze zakoupeného CD do paméti pocitace v opera¢nim systému, pro
ktery tento program byl vytvoren. Kazdé jiné pouziti, to znamena kopirovani, mnoZeni, prodej,
pronajem, ptjcovani a jiné formy distribuce nebo rozmnozovani produktu jsou porusenim auto-
rskych prav vydavatele, pokud na tuto ¢innost od néj neziskate pisemny souhlas.

Vyhradni distributor na tizemi Ceské republiky a Slovenska
CD Projekt Czech s. r. 0., Komunardia 36, 170 00 Praha 7, CR
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Autori Baldur's Gate II: Throne of Bhaal

BLACK ISLE STUDIOS

Reditel divize: Feargus Urquhart
Hlavni producent: Chris Parker
Producent: Doug Avery

Audio & Localization

Producent: Fred Hatch Division
Manazer ¢innosti: Benson
Webmaster: Jessica Urquhart

Black Isle Studios - Dohled nad kvalitou
Henry Lee
John Kirkland

Zvlastni diky Darrenu Monahanovi za v§echnu
pomoc pfi Baldur's Gate II: Shadows of Amn a Thro-
ne of Bhaal.

BIOWARE

Vyroba

Alan Miranda - Pomocny producent
Nathan Plewes - Sériovy producent
Ray Muzyka - Vykonny producent
Greg Zeschuk - Vykonny producent

Navrh

Kevin Martens - Vedouci navrhar

David Gaider - Hlavni navrhar

John Winski - Navrhar

Andrew 'Colonel Bob' Nobbs - Navrhai
Michael Geist - Navrhar

Drew Karpyshyn - Navrhar

Dalsi navrhari

James Ohlen - Reditel scénéfe a navrhu
Lukas Kristjanson - Navrhar

Programovani

Mark Darrah - Vedouci programator

Rob Boyd - Programator

Don Moar- Vedouci programator, nastroje
Chris Christou - Programaétor, nastroje
Aaryn Flynn - Programator, nastroje

Audio

David Chan - Producent audia/navrhaf zvuku

Dohled nad kvalitou

Scott Langevin - Vedouci dohledu nad kvalitou
Jonathan Epp - Dohled nad kvalitou

Nathan Frederick - Dohled nad kvalitou
Raymond Prach - Dohled nad kvalitou

Chris Priestly - Dohled nad kvalitou

Kevin Booth - Dohled nad kvalitou
Scott Horner - Dohled nad kvalitou
Derrick Collins - Dohled nad kvalitou
Stanley Woo - Dohled nad kvalitou

Vytvarnici

Matthew Goldman - Reditel vytvarnikt
Dean Andersen - Hlavni vytvarnik
Jono Lee - Vytvarnik

Jason Spykerman - Vytvarnik

Dalsi vytvarnici

John Gallagher - Reditel konceptti

Mike Sass - Reditel vytvarnikil

Todd Grenier - Produkce/vytvarnik GUI
Marc Holmes - Vytvarnik

Rob Sugama - Vytvarnik

Cassidy Scott - Vytvarnik

Kalvin Lyle - Vytvarnik

Elben Schafers - Vytvarnik

Chris Mann - Vytvarnik

Zvlastni efekty

Russell Rice - Technicky vytvarnik
Ryan Blanchard - Technicky animéator
Alex Scott - Technicky vytvarnik

Animace

Tony de Waal - Hlavni animator
David Hibbeln - Reditel vytvarniki
Sherridon Routley - Vytvarnik
Steve Gilmour - Hlavni animéator
Larry Stevens - Hlavni animator
Mark How - Animator

Henrik Vasquez - Hlavni animator

Administrace

Brad Grier - Komunika¢ni manazer

Teresa Stevenson - Koordinator komunikace
Theresa Baxter - Koordinator lidskych zdroja
Agnes Kokot Goldman - Recep¢ni

Mark Kluchky - Manazer lidskych zdroji
Richard Iwaniuk - Finanéni kontrola

Juliette Irish - Ucetni

Jo-Marie Langkow - Ucetni

Systémova administrace

Dave Hamel - Hlavni systémovy administrator
Chris Zeschuk

Craig Miller
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Zvlastni podé€kovani:

Rob Bartel
Mark Brockington

Preston Watamaniuk

Brent Knowles
Derek French
Aidan Scanlan
Barbara North
Mark Meer
Tom Edwards
Dave Clarke
Neil Grahn

Tymum Baldur's Gate I a II

INTERPLAY

Interplay - Dohled nad kvalitou

Michael Motoda
Monica Vallejo

Mgr. Greg Baumeister

Josh Grant

Eric Fong
Shanna Takayama
Doug Finch
Harold Kim
Erick Lujan

Jeff Husges
Chuck Salzman
Amy Presnell
GJ Ramirez
Gary Tesdall
Bradford Dutton
Danny Martinez
Albert Perez
Brendan Johnson
Chad Edwards
Chris Buskirk
Chris Fisher
Chris Heidari
Christopher Cruz
Damien Foletto
Dave Peters
Devin Vink

Ed Kim

Eric Pribish
Greg Baldwin
Ismael Quijano
James Pyle
Jason Perez

Jeff Mitchell

Joe Cook

Joe Isip

Reditel dohledu nad kvalitou
Manazer ¢innosti divize

Manazer dohledu nad kvalitou

Vedouci projektu
Vedouci projektu
Vedouci projektu
Vedouci projektu
Vedouci projektu
Vedouci projektu
Hlavni tester
Hlavni tester
Hlavni tester
Hlavni tester
Hlavni tester
Hlavni tester
Hlavni tester
Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

John Boomershine
John Hoover
Josh Henk
Justin Hamilton
Matt Phillips
Michelle Elbert
Mike Berry
Reuben Park
Robert Evinger
Robert Hanson
Seth Baker
Steve Gazda
Tex Yang

Tom Phillips
David Farias
Homer Parker

Tester
Tester
Tester
Tester
Tester
Tester
Tester
Tester
Tester
Tester
Tester
Tester
Tester
Tester
Sluzby zakaznikiim
Sluzby zakaznikiim

Dodate¢ny dohled nad kvalitou

Doug Finch
Harold Kim

GJ Ramirez

Gary Tesdall

Jeff Mitchell
Christopher Cruz
Matt Phillips

Tex Yang

Seth Baker
Robert Evenger
Brendan Johnson
James Pyle

John Boomershine

Vedouci projektu
Vedouci projektu
Hlavni tester
Hlavni tester
Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Tester

Testefi cizojazyénych verzi

Luca Pignataro
KevinYee

Italsky tester
Hlavni tester lokalizace

IS dohledu nad kvalitou

Bill Delk

Tom Quast
Derek Gibbs
Jack Parker
Josh Walters
Tony Piccoli
Dave Parkyn
Tom Decker
Rafael Lopez
Olaf Becker
Carole Huguet
Rafael Lopez
Luca Pignataro

Technik IS

Technik IS

Vedouci kompatibility
Technik

Technik

Technik

Technik

Manazer lokalizace

Asistent lokalizace

Vedouci némecké lokalizace
Vedouci francouzské lokalizace
Vedouci Spanélské lokalizace
Vedouci italské lokalizace
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Interplay Audio

Vedouci zvuku a nahravani: Charles Deenen

Pomocnik vedouciho:
Névrh zvuku:

Hudba:

Uprava a dialogy:
Asistent nahravani:

Vybér hlasti/Fizeni:
Namluvili:

Hlasy nahrany v:

Technik zpracovani hlast:

Asistent zpracovani:

Vedouci nahravani:
Uprava hlasi:

Manazer ¢innosti:

Rebecca Hanck
Charles Deenen
Paul Menichini
Rebecca Hanck
Roland Thai (filmy)
Mark Allen (filmy)
Inon Zur

Howard Drossin

(YoEleven Productions)

Frank Szick
Craig Duman
JP Walton
Chris Borders
Bell, Michael
Bennett, Jeff
Cummings, Jim
Delisle, Grey
Disney, Melissa
Hale, Jennifer
Hidi, Shannon
Jackson, Rodger L.
Meskimen, Jim
Martin, Bill
Osterhage, Jeff
Paulsens, Rob

Richerdson, Keven M.

Roth, Jack
Soucie, Kath
Mayer, John H.
Marsdn, Jason
James, Charity
Marshall, Vanessa
Screenmusic Studios
Ernie Sheesley
(Screenmusic)
Eric Lewis
(Screenmusic)
Stephen Miller

JP Walton

Jeremy Simpson
Scott Purvis
Gloria Soto

Zvukova knihovna a ruchy: Scott Purvis

Dékujeme Shannon Woods za pomoc pfi Renaissance

Pleasure Faire.

Nahréno v Interplay Entertainment v

00 o]

SURROUND

Dolby Surround

Interplay Video

Video manazer:

Dan Williams

Hlavni producent multimédii: Dave Cravens

Producent multimédii:

Chris Folino

Interplay tviréi sluzby

Manazer tvaréich sluzeb:

Manazer dopravy:
Néavrh baleni:
Navrh a sazba
manualu (USA):

Kathy Helgason
Kathryne Wahl
Holly Lambert

Schlieker Design

Interplay marketing a styk s verejnosti

Marketing:

Reditel marketingu:
Manazer marketingu:
Pomocny manazer
marketingu:

Manazer komunikace:
Styk s verejnosti:

Interplay webovy tym

Sean Patton
Suzanne Swinson
Sandi McCleary
Jeff Jumper

INTERPLAY EUROPE

Generalni manazer,
Evropa:

Producent:

Manazer marketingu,
Evropa:

Hlavni manaZer produktu,

Evropa:

Asistent marketingu
a PR, Evropa:
Manazer marketingu
(Francie):

Manazer produktu
(Francie):

Manazer marketingu
(Spanélsko):
Manaier produktu
(Spanélsko)
Manazer marketingu
(Némecko):
Manazer produktu
(Némecko):
Manazer produktu
(Italie)

Reklama

Navrh a sazba
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Craig Relyea
Robert Picunko
Margo Engel

Michael Greene
Lisa Bucek
Maclean Marshall

Matt Findley
Scott Burfitt

Harvey Lee

Chris East

Adrian Arnese
Philippe Cota
Sebastien Pensivy
Javier Rodriguez
Eduardo Lopez
Christina Ettelbruek
Lukas Kuegler
Lorenzo Ferrari Ardicini

Doug Johns/1-UP Media
A Creative Experience



Ceska verze

firma CD Projekt Baldur’s Gate 2 CZ tym

Vedeni projektu: Vedouci prekladu:

Martin Balhar Adam Rambousek

Vedeni lokalizace: Pieklad Shadows of Amn:

Milan Czarnowski Josef Drobny, Mirek Pospisil, Eljarad, Jifi "Ara-

hant" Holecek, Thalen, Lukas Rubes, Jifi Hav-
lik, Zdenék Kralicek, Zuzka Trundova, David
"IN" Hanacek, Jifi Sim3a, Martin Mostek, Foo-
lisher, Adam Wicher, Petr MatusSina, Tomas

Preklad:
Baldur’s Gate 2 CZ tym
Adam Rambousek

Korektura: Hertl, Jaroslav Matousek, Ondra Vencovsky,
Bohdan Dlouhy Declon, Ady, Mikis, Martin Olsovsky, Jan Klos,
Jitka Kaufmanova Matous Jaluska, Pavel Stingl, Tomas "Claar"
Jana Lahovska Jirousek, Somnambulus, Lucie Smidova, Art-

hur, Ji¥i "Bur" Rubes, Mirek, Shadow, Jifi
Janak, Marcus de Tycho, Panamon, Pavel Kfi-
kava, Martin Koci, PeZ, Pavel Kelbl, Tomas
Janta¢, Tomahawk, Mirek Krupa, Kuba
Verbovsky, Tomas "Gyngy" Repak, QaQ, Voj-
Marketing a PR: téch Sefler, Lukas "BIT-mag" Dunajcik, Bypass,
Pavol Galko Honza Haubner, Lishak, Jan Krav¢ik, Martin
Zmeskal, Radek "Spider" Prticha, S. Sejkora,

Betatest:

Cestmir Ondrusak
Jana Lahovska
Jitka Kaufmanova

D,TP: Gawein, Runner, Pavel "paul" Dvorak, Peter
Filip van Neuzs Kremel, Redman, Dawe, Mirek Sadilek
Jifi Vondrak

3 Betatest:
TeclTnic? pgigora: CEON, Divoska Jaja, Jan Krav¢ik, Jan Novotny,
René Spisak Jifi "Bur" Rubes, Lojza, Pavel Kucera, POLIS,
Organizace vyroby: Snah, Tomas Pisek, Vladimir Vanék, Zdendys

Michat Bakulinski Pfeklad Throne of Bhaal:

Podpora prodeje: Mirek Pospisil, Josef Drobny, Kamila Clarova,
Andrzej Fierla David "IN" Hanacek, Jifi "Arahant" Holecek
Betatest:

Erina, Gef, Snah, Pavel Jelinek

Programovaci prace:
Payoch, PeZ
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